REGULAMIN KONKURSU

lIl konkurs programistyczny organizowany przez Instytut Nauk Technicznych
Panstwowej Wyzszej Szkoty Zawodowej w Nysie
| POSTANOWIENIA OGOLNE
§1

Niniejszy regulamin okresla warunki, na jakich odbywa sie konkurs , Il konkurs programistyczny organizowany
na Kierunku Informatyka PWSZ w Nysie” zwany dalej ,,Konkursem”.

§2

Organizatorem Konkursu jest Paristwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

$3
Konkurs ma na celu doskonalenie umiejetnosci programistycznych uczniéw szkét ponadgimnazjalnych oraz
wzajemng wymiane umiejetnosci.

$4
W ramach konkursu uczestnik samodzielnie przygotowuje aplikacje lub strone internetowg (w dowolnym
Srodowisku programistycznym) o wybranej przez siebie tematyce.

[ UCZESTNICY KONKURSU
85

W konkursie moga wzig¢ udziat wszyscy uczniowie szkét ponadgimnazjalnych.

$6
Uczestnikami Konkursu nie mogg by¢ pracownicy, ani osoby pozostajgce w stosunku zlecenia lub w innym
stosunku prawnym, do ktérego stosuje sie przepisy o zleceniu z Organizatorem Konkursu oraz cztonkowie
rodzin wskazanych oséb, do drugiego stopnia pokrewienstwa.

§$7

Administratorem danych osobowych uczestnikéw Konkursu jest Organizator. Dane osobowe przekazane
Organizatorowi przez uczestnikdw Konkursu bedg przetwarzane w celu realizacji Konkursu. Dane osobowe
mogg by¢ takie przetwarzane, gdy jest to niezbedne dla wypetnienia prawnie usprawiedliwionych celéw
administratora danych. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednak ich nie podanie uniemozliwi
laureatom otrzymanie nagrod. W przypadku osdb niepetnoletnich zgode na przetwarzanie danych osobowych
wyrazajg rodzic lub opiekun prawny. Na zyczenie uczestnika dane kontaktowe moga by¢ przekazane
podmiotom zainteresowanym zatrudnieniem programistéw

[ ZASADY | PRZEBIEG KONKURSU
$8

Nad prawidtowym przebiegiem Konkursu i przyznaniem nagréd czuwajg Osoby Odpowiedzialne powotane
przez Organizatora.

$9

Konkurs sktada sie z dwdch czesci.

Cze$¢ pierwsza polega na przestaniu lub udostepnieniu Organizatorowi samodzielnie przygotowanego
programu lub aplikacji Internetowej. Tematyke projektu samodzielnie wybiera autor (moze to by¢ przyktadowo
gra internetowa, aplikacja uzytkowa, programy obrazujgce dziatanie wybranych algorytméw itp.).

Prace konkursowe nalezy wysta¢ lub udostepni¢ na adres e-mail konkurs.inf@pwsz.nysa.pl do dnia 30
kwietnia 2017 roku. Archiwum zip dotgczone do wiadomosci powinno zawierac nastepujgce foldery:



- PROG - zawierajacy wersje wykonywalng programu (lub strony Internetowej) oraz wszystkie niezbedne
biblioteki potrzebne do prawidtowego uruchomienia aplikacji. Ze wzgledu na ustawienia serwera poczty
Uczelnianej, wszystkie pliki wykonywalne powinny mie¢ zmienione rozszerzenie poprzez dodanie literki ,j"
przed wtasciwym rozszerzeniem (np. START.exe po zmianie START.jexe). Komisja konkursowa po zmianie
rozszerzenia pliku (poprzez usuniecie litery ,,j") oraz po dwukrotnym kliknieciu pliku o nazwie START powinna
by¢ w stanie uruchomié przestang aplikacje.

- SRC - zawierajacy kod zZréodtowy programu z dotgczonymi komentarzami,

- PREZENTACIJA - krotka prezentacja przedstawiajgca zalety i zwiezle opisujgca aplikacje, ktora bedzie
zaprezentowana przez uczestnika w czasie finaty

Druga czes¢ konkursu polegaé¢ bedzie na zaprezentowaniu przed Organizatorem oraz innymi uczestnikami
przestanej pracy konkursowej. Komisja konkursowa na podstawie prezentacji uczestnika oraz dodatkowych
pytan dotyczacych pracy konkursowej wytoni laureatéw konkursu. Termin i miejsce drugiej czesci konkursu
podany uczestnikom w terminie do 7 dni od zakonczenia | etapu

$ 10
Nadsytane prace powinny by¢ samodzielnymi projektami uczestnikow.

§11
Prace nie mogg narusza¢ praw autorskich oséb trzecich i muszg by¢ wykonane przy uzyciu legalnego
oprogramowania.

§12
Uczestnicy Konkursu zachowuja petnie praw do swojej pracy.

§13
Zgtoszenie prac konkursowych uptywa z daniem 30.04.2017.

$ 14
Projekty nalezy przesta¢ na adres e-mail: konkurs.inf@pwsz.nysa.pl w tytule wiadomosci wpisujac: ,Konkurs
programistyczny".

$ 15
Zgtoszenie powinno zawieraé: imie, nazwisko ucznia, klase oraz nazwe szkoty. Zgtoszenie powinno zostac
wystane z adresu e-mail uczestnika (do dalszej korespondenc;ji).

IV. WYLONIENIE ZWYCIEZCOW

$16
Aplikacje konkursowe przygotowane przez uczestnikow bedg poddane nastepujgcym kryteriom oceny:

Etap 1:

a) jakos¢ kodu (0 — 20 pkt)

b) intuicyjnos¢ (0 — 20 pkt)

c) estetyka wykonania (0 — 20 pkt)

d) kreatywnos¢iinnowacyjnos¢ pomystu (0 — 10 pkt)

Etap 2:

a) prezentacja i wypowiedz (0 — 20 pkt)



VI. POSTANOWIENIA KONCOWE

$17
Zgtoszenie uczestnictwa w Konkursie oznacza wyrazenie przez Uczestnika Konkursu zgody na zamieszczenie
niektérych danych osobowych laureatéw (w szczegélnosci imienia i nazwiska) we wszystkich materiatach,
niezaleznie od formy ich wyrazenia, majacych za przedmiot propagowanie Konkursu oraz relacje z jego
przebiegu na stronie internetowej organizatora konkursu.

§18
Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany zasad Konkursu nawet w trakcie jego trwania. Informacja o
zmianach bedzie umieszczona na stronie internetowej http://www.informatyka.pwsz.nysa.pl. oraz
http://www.programista.pwsz.nysapl. Zmiany wchodzg w zycie z dniem ich ogtoszenia na stronach
internetowych.

$19
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy techniczne, powstate w trakcie przesytania zgtoszen
konkursowych i wynikajace z nich opdznienia w nadejsciu zgtoszen.

$20
Organizator ponosi koszty nagrdd przyznanych w Konkursie.

§21
W przypadku naruszenia Regulaminu przez Uczestnika, Osoby Odpowiedzialne powotane przez Organizatora
moga go wykluczy¢ na kazdym etapie Konkursu.

$22
W kwestiach nieuregulowanych Regulaminem stosuje sie przepisy kodeksu cywilnego.

§23
Zgtoszenie do konkursu jest rGwnoznaczne z akceptacjg warunkow zapisanych w niniejszym Regulaminie.



